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Achtung: Die Erkldrungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband , ApokalypZe“ ab Seite 57

M941 Taurus
(ZT-Seite 155)
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Reisen quer
durch Amerika
per Flugzeug,
Zug oder Bus &

Die Krankenschwester scheint
keine Privatpatienten zu mégen
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‘ In jeder Loschstation findet
man einen Schlauch mit Diise
und eine stabile Feuerwehraxt

4 (ZT-Seite 88)
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Mechaniker Jeb will auch mal wandern

Unschéne Begegnung auf dem Trail
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Der Transport bzw. eine Verlegung
von Gefangenen wird zwischen den
Einrichtungen mit Bussen erledigt. Die
Héftlinge sind wédhrend der Fahrt auf

ihren Pldtzen angekettet und die Trans-
porter selbst sind mit stabilen Gittern
und Sicherheitsbereichen ausgeristet
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Zahnbiirste, Héaftlingskleidung und Schuhe in grellem Orange
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Schlagstock
(ZT-Seite 93)
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Abzeichen
‘ Private Ruivate

e
corporal Lang First Class

nt ral E-1
Staffy g Aoe EES ot W
gunn®e  sergeant 5 coyEa  LOPV
Sergean » sgt/E-
SSgt/E

Mogliche Rangstufen der Charaktere:
Einteilung durch den Spielleiter oder zuféllig per Wurf mit 1W6
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AUSRUSTUNG USMC-CHARAKTERE

M27 IAR
(ZT-Seite 120)
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M1014
(ZT-Seite 162)

Rekrutierungsplakat aus dem Jahr 1918
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PVS/DTNVG-14
(ZT-Seite 43)

Einsatzausriistung (links);
Schusstraining auf dem Flugdeck (unten)
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sich im Regelband
Zero Tolerance




Startkatapulte

“ -
I N FLUGZEUGTRKGER ﬂ
‘ :H‘;‘ \L‘ | . 1. Tower / ,The Island”
~NET . i trale
2. Flugeinsatzzen
| i/ 3. [Jberwachung Luftverkehr
- | e 4. Flugzeug—Katapult—Startsystem

e
R
o

o -

e 9. Maschinenraum

i/ 5. Dampfmaschinen fir

j -Lif
6. Hangar mit Flugz?ug
‘l 7. Treibstofftanks fiir Flugzeug
r 8. Frischwassertanks

tplattform

(abgeschirmt)

kraftstoff

OPERATIONSVERBAND

) \, & 10. 2 Atomreaktoren
] ) { 11. Position Kabine Charaktere
(

2
5 s | 28
N| 0
@
NET

Zum Operationsverband gehéren 1 Flugzeugtriger, mindestens1 Kreuzer, 6-10 Z‘erstc'ire;,‘ungefé'hr 60 Flug}euge
und 1 Atom-U-Boot. Begleitschiffe nehmen Aufgaben in einer Entfernung von bis zu 370-Kilometer wahr- =
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STC

SECURITY
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Situation ,,Container®

Situation ,,Weinen im Gewdihl*

M.

Situation , Infiziert”

Situation ,,Sprengstoffweste”
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10 ')



Das Tonsignal ist entnervend laut

Die Rettungskapseln entfalten
sich bei Kontakt mit Salzwasser
automatisch und kénnen auch
manuell aktiviert werden.

| Darin steckt ein einsatzbereites
Schlauchboot mit AuBenborder
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Enge Flure sind die Regel auf Militérschiffen
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Schlauchboot
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AUSRUSTUNG GANG-CHARAKTERE

Die Charaktere
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Makarow PN

(ZT-Seite 147)
e
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Mara Salvatrucha

¥ 45 Officers Mode/
(ZT-Seite 144)
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/

Mafia

T —
Mode/ 5500 Mossberg (abgeségter Schaft)
(ZT-Seite 160)
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Gangtattoo
Mara Salvatrucha

M.

Balisong (Bun‘erﬁy—Messer)
(ZT-Seite 90)
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y Waffendaten finden sich jm
Sch/agr/hg Regelband Zero Tolerance
(ZT-Seite 89)

Baseba//sch/égér
(ZT-Seite 93)
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extincetus*
5e.4

Untersuchungsgru

A3-Spielerhandout Bacillus extinctus

EREIGNIS.

1lcht 2810

>

Oratory

d
Laborber
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= Beife 1/c -

illus

Achtung: Die Erkldrungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband , ApokalypZe* auf Seite 87

B R
- ka,JxﬁmvxﬂnﬁMMMa‘
= ﬁ BTN
/ \\\\/N\\\\\\\ MR e
= /wf\ \\\ \\
/)

,E
/ ,///\‘

%/\\,

N R SN e T J e VRN

S 3 A A ) a2 ’ . — _..o,
N :4\4\\/..“//.“ N2

VR MR el

R S

VRN

S N

LAY

S

%

3 ,)7?_\ JL, /

ey s

wAbstursz

Ablaufsequenz




AGSr—acammm ¢ LF <~ NA VST |~ a2 570

k | i (13
Ab 1 au i s e qu e n Z ” Nuk 1 e a r s C h l a g e Achtung: Die Erklérungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband ,,ApokalypZe“ auf Seite 89

e e e o NN T —— s~

T AN S S

/

/

“FESTES.
EREIGNIS.

T=  ERESESSY =y - ./“ n‘ |
w

Gruise M

ISSI

[

e AW A N SR NSy T



AGYSr—acammm ¢ L£F < NA VSN | 72 2o )

. . 5 5 é6
” R e a n l m l e I‘ t e Mu t a t l o n S i 0 rm Achtung: Bild fiir die Spielergruppe beim ersten Kontakt mit mutierten Untoten; Reisetabelle Endzeit, Seite 94

NSy -y -./“n s |

A—

e AW A N SR NSy

/ J s ; 2
4 I\ X -
- - S ...m H A
. ~ S oy e e S

\Q&ieanlml nt ‘Mutationsf orm

Mutanten sind von groBem Wuchs,
nutzen Werkzeuge und scheinen
semiintelligent zu sein
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UHF (VOICE)

oc=DvVICE AREA
HARDENED SERVICEARER
U=FANTENNA
(DUAL-MODE) | __ e

(ZT-Seite 149)

;
_
, P226 (SIG-Sauer)

P99C (Walther) T3 J__

(ZT-Seite 150

LGM - 306G

&l KEENES PISTOLE MINUTEMAN 11

Selbstladegewehr XM177E2
(ZT-Seite 125)
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EQUIPHENT s

BUILDING

‘ LAUNCHER

EQUIPMENT,
ROOM

Jayden Elliot Fraser Marcella Keene

Militérische :
ID-Karten |

D A

Achtung: Die Erklérungen zu den Bildern/Karten finden sich im Quellenband , ApokalypZe“ ab Seite 104

VHFANTENNA  HARD HF RECEIVE
VHF ANTENNA  ANTENNA(PLCC)

e ENTRANCE
% iy
SOFT ISST URF
TRANSMITANTENNA
: i "‘ % b e »

[AMMP] EHF

ANTENNA SHELTER

RECEIVE ANTENNA
(RADCME)

.\" u"AT E F;

e /g LAUNCH

TANK

- SEWAGE SUMP Fg/

~ | “TUNNELJUNCTIONT &
\ P

SHAFT
8LAST DOCR

EQUIFMENT BUILDING, 3

SEWAGE OVERFLOW

D

CONTROL

.

SECURITY FENCE

Kartenlesegeréte, die
1 neben allen Tiirdurch-
géngen und Druck-
schotts installiert sind
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INTERFACE CABLE KIT
FIGURE A 16913
(GENERAL ELECTRIC)
INISSILE
GUIDANCE SET

(NS20A1)
FIGURE A 6280

JOINT

STAGE SEPARATION
FIGURE A 6553
(BOEING)
EXPLOSIVE KIT.

STAGE Ill

LIQUID INJECTOR
THRUST VECTOR
CONTROL UNIT
(P116A1)

FIGURE A 6295
(AUTONETICS)

STAGE Il
11OTOR
FIGURE A 6650
(AEROJET)

STAGE Il
ATTITUDE

CONTROL Tl
GROUP (PSOA1)

FIGURE A 6262

(Au?c.\cncs)

/

BODY SECTION
(INSTG I-)
FIGURE A 6750
(BOEING)

EXPLOSIVE KIT
STAGE SEPARATION
FIGURE A 6751
(BOEING)
ARMDISARM SVITC H
FIGURE A 6410
(HERCULES)

EXHAUST
NOZZLE

CONTROL (89A1)
FIGURE A 6261
(AUTONETICS)

(AUTONETICS)
PROPULSION
SYSTEI, ROCKET
ENGINE (SE256A1)
FIGURE A 6285
(BELL)
BATTERY
(SE 437A)
STAGE SEPARATION
FIGURE A 6551
(BOEING)
STAGE Ill
MOTOR ’
FIGURE A 6658
(UTCICSD)

5/

BATTERY (SE13G)
FIGURE A 6210
(AUTONETICS)

AEROJET DEFLECTOR,

I AUTONETICS 23&:&;;-‘0‘0“ BODY SECTION
BOEING FIGURE A 6951 (SKIT) | 6980
GENERAL ELECTRIC (BOEING) (BOEING)
THIOKOL
BELL
(UTC/CSD) —
e

S S
POWERED FLIGHT —_\
SHROUD ASSEMBLY
DEPLOYMENT MODULE 2
FIGURE A 16966
(GENERAL ELECTRIC)

REENTRY VEHICLE
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FIGURE A 6277
(AUTONEICS)
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CABLE
ASSENBLY.
STAGE Ill
(P1148IC)
FIGURE A 6293
(AUTONETICS)

EXPLOSIVE KIT,
STAGE SEPARATION
FIGURE A 6562
(BOEING)
ARM/DISARM SWITCH
FIGURE A 6410
(HERCULES)

BODY SECTION
(INSTG I1-111)
FIGURE A 6560
(BOEING)

w0

CABLE ASSY. oS
STAGE 11 (P93B/C) %ﬁ‘,
FIGURE A 6292 ]
(AUTONETICS) >=
2%

~82

8°h

mEx

gtz

exz

ea

A8

o

2

25
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FIGURE A 6752

DECODER.
m/ COMMAND SIGNALS
(BOEING)

CONDUIT SUPPORT
SET, RACEWAY
FIGURE A 6061
(BOEING)

STAGE |

(THIOKOL)

CABLE
ASSEMBLY,
STAGE |(P93C/D)
FIGURE A 6272
(AUTONETICS)

Alle 10 Silos sind bereits
gefechtsbereit geschaltet und di
e ie R. -
. systeme melden griinen Status und Standby fiir Startsequenzakeren

.

Gefechtsképfe W78 der

ICBM Minuteman IlI;

die Mehrfach-Wiederein-

trittskorper (MIRV)
gestatten die Auswahl |
separater Ziele |
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