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FLUSSSCHIFF LTm

Trefferpunkte LTM | 20

Besatzung/Crew |2-8

Geschwindigkeit/5s| 35 m

Treibstoff UWE

LTM; Waffe 01 ST

LTM; Waffe 02 1 SP

LTM; Rammen 10 TP

Ausristung: Bordwerkzeug,

Ladung, Ausriistung Crew
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Binnenschiffe werden bei der
Konstruktion lejcht und mit sehr flacher
: Reling gebaut. Mittlere Dinung oder iiber-
kommende Wellen bringen diese Schiffe
- Zlgig in Seenot. Deshalb werden sje nur auf
Flissen und Seen eingesetzt. Flussabwarts
nutzen sie Segel ung Strémung, flyss-
{ aufwarts Treidelpferde. Als Bewaffnung
 fungiert ein kleines Geschiitz, das am Bug
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DREIMASTER LT™

Trefferpunkte LTM |40
Besatzung/Crew 15-130
Geschwindigkeit/5s| 50 m

Treibstoff UWE ‘i’W"
LTM; Waffe 01 P g 4.
LTM; Waffe 02 2 i\’ Schiffe, die sich mittels ihrer Segel und
LTM: Ra 18P i der Kraft des Windes fortbewegen- Diese
a2 LT 20.TP $eet£1'chtige und sturmerprobte Bauart
ist peispielhaft fiir die Segelschiffe auf
htiges Transport-

mittel fir Waren und Passagiere zwischen | ’

den Kontinenten. Gleichzeitig fungieren ,
s Kriegsschiffe. pie 1
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Ausristung: Bordwerkzeug,

3‘ Talamhs Meeren- Ein wic
\

\ B Ladung, Ausriistung Crew
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i




\

/

:

-
E

w1
e

o
By
e 4

Langschiff

Dreblafette

SIS

im hafen

LANGSCHIFF LTm

Trefferpunkte LTM | 30

Besatzung/Crew 20-80

Geschwindigkeit/5s| 40 m

Treibstoff MAA

LTM; Waffe 01 Sl

LTM; Waffe 02 FaP.

LTM; Rammen B TP

Ausrlistung: Bordwerkzeug,
Ladung, Ausriistung Crew
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oBer Ladekapazi— <
tat. Wird vorwiegend fir Transporté
im Ku'stenbereich eingesetzt. Die

Kapitdné sind bei Sturm ge
einen geschu'tzten Hafen oder eine

Bucht anzufahren:
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Die an Bord pefindlichen Geschiitze
sind von unterschiedlichem Kaliber
und auf Drehlafetten installiert.

Drehiafette

HANDELSSCHIFF LTm

Trefferpunkte LTM |30

Besatzung/Crew 10-50

Geschwindigkeit/5s| 35 m

Treibstoff UWE

LTM; Waffe 01 SRR

LTM; Waffe 02 1SP

LTM; Rammen U

N
usristung: Bordwerkzeug,
Ladung, Ausriistung Crew




Liftech

iff

iff

il

uftech

iff

Liiftech

f

.\ 5

2

8-40

Geschwindigkeit/5s| 35 m

Tfefféfbunkte LTM 7 35
Treibstoff

Besatzung/Crew
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Ausrilistung: Bordwerkzeug,
Ausriistung Crew

LTM; Waffe 02 |
LTM; Rammen
Ladung,
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Rotmanidouariante

Dreblafette

Ballonsehtion
Mitteldeck

Oberlieck
Ladedeck

LUFTSCHIFF LT™

Trefferpunkte LTM | 30
Besatzung/Crew 8-30
Geschwindigkeit/5s| 35 m
Treibstoff Magie
LTM; Waffe 01 7 TP
LTM; Waffe 02 IRSE
LTM; Rammen 12 TP

Ausrlistung: Bordwerkzeug,

Ladung, Ausriistung Crew
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